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ONE Health*

Coopérons pour la Santé de notre Tetritoire

+ L'équilibre des milieux (eau, air, sols)

* La biodiversité animale et végétale fonctionnelle
+ Deshumains en bonne santé physique,
psychologique et sociale




Phase 1
Vous étes sur le territoire « »

Holocene

« L'Holocene est une période de transition entre le Pléistocene et les Temps
actuels, qui débuta il y a 10 000 ans avec la fin de la derniére glaciation |...].
Durant [Holocéne, 'lHomo sapiens a diversifié la technologie de son outillage,
aménagé plus efficacement son habitat, adapté sa vie en société |[..]. »

HOLOCENE - Encyclopasdia Universalis



https://www.universalis.fr/encyclopedie/holocene/

identifiez vos ecosystemes et vos
ressources

1 équipe = 1 milieu 1 milieu = 1 support de cartes

v" 9 animaux a activer

v’ Les ressources d’habitat et de nourriture
a réunir pour chaque animal
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Regles N O — . ~
du jeu 3 tours But = Réunir les ressources et activer le

plus d’'animaux possible dans votre milieu
Phasel | e y

» Pour activer un animal = réunir toutes les ressources correspondantes

> Utiliser les ressources exactes demandées (« rat » et « petits rongeurs » ne sont pas les mémes ressources)

» 1 ressource présente sur votre support de cartes = possibilité d’activer plusieurs animaux

» Au début, activer les animaux « du bas de I'échelle alimentaire »

> Les prédateurs peuvent étre débloqués une fois que leurs proies et leurs habitats sont présents ©



Lancementde la phase







Phase 2
Anthropoceéne

« Au sein de 'Holocene, derniere époque géologique du Quaternaire qui
commence apres la derniere glaciation et qui dure depuis 12 000

ans, I'Anthropocene peut étre considéré comme I'époque de l'histoire de la Terre
au cours de laquelle les activités humaines ont un impact significatif et

global sur le systeme planétaire »

Anthropocéne — Géoconfluences (ENS Lyon)



https://geoconfluences.ens-lyon.fr/glossaire/anthropocene#:~:text=L%27Anthropoc%C3%A8ne%20est%20l%27un,soci%C3%A9t%C3%A9s%20humaines%20%C3%A0%20leurs%20environnements.

Identifiez les humains apparus dans
votre milieu

1 humain= 3 possibilités d’actions associées a des pictos
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Lancement de la phase 2

Au 4é™e tour :

- Possibilité d'activer les ressources pour réunir les animaux de votre
milieu selon les regles de la phase |

- Mise en place d'l action humaine



Lancement de la phase 2

Au 5éme tour :

- Possibilité d'activer les ressources pour réunir les animaux de votre
milieu selon les régles de la phase 1

- Mise en place d'l action humaine
v Impact sur les ressources
v Impact sur les animaux
v Impact sur les autres milieux
v Impact sur les points de la jauge santé
v Impact sur les aléas
v Superpouvoir



Identification des pictogrammes

« Pictos « Aléas »
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Phase 3
Aléas et résolution



» Alafin du jeu, on pioche un aléa au hasard parmi les 5 aléas
possibles

» Constatation des effets lies aux actions mises en place en amontet
a I'état du systeme, possibilité de concertation entre les joueurs
de toutes les équipes pour I'utilisation de « superpouvoirs »
pouvant parfois étre utilisés.

» Comptabilisation du nombre de points et du stade de réussite




