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Objectifs :
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Phase 1
Vous êtes sur le territoire « » 

Holocène
« L’Holocène est une période de transition entre le Pléistocène et les Temps 
actuels, qui débuta il y a 10 000 ans avec la fin de la dernière glaciation […]. 
Durant l'Holocène, l'Homo sapiens a diversifié la technologie de son outillage, 
aménagé plus efficacement son habitat, adapté sa vie en société […]. »

HOLOCÈNE - Encyclopædia Universalis

3 tours
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https://www.universalis.fr/encyclopedie/holocene/


Identifiez vos écosystèmes et vos 
ressources
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Village

Grandes 
cultures et 
prairies

Zones 
humides

Forêt

Maraîchage

1 équipe = 1 milieu 1 milieu = 1 support de cartes 
✓ 9 animaux à activer
✓ Les ressources d’habitat et de nourriture 

à réunir pour chaque animal 

Êtres 
vivants

Habitats



➢ Pour activer un animal = réunir toutes les ressources correspondantes

➢ Utiliser les ressources exactes demandées (« rat » et « petits rongeurs » ne sont pas les mêmes ressources) 

•

➢ 1 ressource présente sur votre support de cartes = possibilité d’activer plusieurs animaux 

➢ Au début, activer les animaux « du bas de l’échelle alimentaire »

➢ Les prédateurs peuvent être débloqués une fois que leurs proies et leurs habitats sont présents ☺
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Règles 
du jeu 
Phase 1  

Plus vous réunissez d’animaux dans votre milieu = plus vous gagnez de points  sur la jauge « Une seule santé » 

3 tours But = Réunir les ressources et activer le 
plus d’animaux possible  dans votre milieu



Au 1er tour 5 cartes distribuées à chaque équipe :

1) Possibilité d’activer jusqu’à 2 cartes sur votre support
➢Si 2 cartes sont activées : 1 carte est mise en commun 
➢Si 1 carte est activée : 2 cartes sont mise en commun 
➢Si aucune carte n’est activée : 3 cartes sont mise en 

commun 
2)  Garder 2 cartes  

Lancement de la phase 1 
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Phase 1 
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Au 2ème et au 3ème toutes les équipes prennent 3 cartes :

1) Possibilité de prendre 1 carte dans la défausse + de recevoir 2 cartes de 
la pioche 

2)Ou possibilité de recevoir 3 cartes  de la pioche  

3)  Possibilité d’activer jusqu’à 2 cartes sur votre support
➢Si 2 cartes sont activées : 1 carte est mise en commun 
➢Si 1 carte est activée : 2 cartes sont mise en commun 
➢Si aucune carte n’est activée : 3 cartes sont mise en commun 

4) Garder 2 cartes  



Phase 2
Anthropocène

« Au sein de l’Holocène, dernière époque géologique du Quaternaire qui 
commence après la dernière glaciation et qui dure depuis 12 000 
ans, l’Anthropocène peut être considéré comme l'époque de l'histoire de la Terre 
au cours de laquelle les activités humaines ont un impact significatif et 
global sur le système planétaire »

Anthropocène — Géoconfluences (ENS Lyon)

2 tours
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https://geoconfluences.ens-lyon.fr/glossaire/anthropocene#:~:text=L%27Anthropoc%C3%A8ne%20est%20l%27un,soci%C3%A9t%C3%A9s%20humaines%20%C3%A0%20leurs%20environnements.


Identifiez les humains apparus dans 
votre milieu
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1 humain= 3 possibilités d’actions associées à des pictos
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Règles 
du jeu 
Phase 2  

Plus les actions humaines choisies sont optimales = plus vous gagnez de points  sur la jauge « Une seule santé » 

Continuer à réunir les ressources 
et activer le plus d’animaux dans votre milieu

Mettre en place des actions humaines 

L’important est de faire des choix stratégiques ensemble en vous protégeant des aléas susceptibles 
de tomber à la fin de la partie 

2 tours



Lancement de la phase 2 
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Au 4ème tour :

- Possibilité d’activer les ressources pour réunir les animaux de votre 
milieu selon les règles de la phase 1 

- Mise en place d’1 action humaine



Lancement de la phase 2 
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Au 5ème tour :

- Possibilité d’activer les ressources pour réunir les animaux de votre 
milieu selon les règles de la phase 1

- Mise en place d’1 action humaine
✓ Impact sur les ressources
✓ Impact sur les animaux
✓ Impact sur les autres milieux 
✓ Impact sur les points de la jauge santé
✓ Impact sur les aléas
✓Superpouvoir 



• Pictos « Aléas »

• Pictos « Santé »

Identification des pictogrammes
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+4 si toutes les 
actions sont mises 
en place
-15 si aucune na été 
réalisée

+4 si toutes les 
actions sont mises 
en place
-15 si aucune na été 
réalisée

+4 si toutes les 
actions sont mises 
en place
-16 si aucune na été 
réalisée

+15 si toutes les 
actions sont mises 
en place
-6 si aucune na été 
réalisée

+1



Phase 3
Aléas et résolution
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